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Manual Constructor
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1 Uberblick

Dieses Manual beschreibt die Funktionen der Umgebung flr die
Webentwicklung ,Constructor™, welche aktuell im Release 1 und darin in
der Version 7 vorliegt.

Das jeweils aktuelle Handbuch liegt auf der STRATOLABS Domain unter
www.stratolabs.de und kann von ordentlichen Lizenznehmern von
Vollversionen von dort bezogen werden.

Unterstitzt von der STRATOLABS-Anwendung ,,Constructor® werden die
Windows Betriebssysteme* in den Versionen 2019, 2016, 10, 2012,8.1,
8, 7, Vista, 2003 XP und 2000.

Zur Nutzung dieser STRATOLABS-Anwendung brauchen Sie einen
gultigen STRATOLABS-Lizenzbrief. Diesen personalisierten STRATOLABS-
Lizenzbrief erhalten Sie nur von STRATOLABS mit STRATOLABS Christian
Benz nach erfolgter Entrichtung der einmalig zuzahlenden Lizenzgebihr.

Sollten Sie darUber hinaus Fragen oder Anregungen zu diesem oder
einem anderen Produkt von STRATOLABS haben, dann zdgern Sie bitte
nicht und kontaktieren Sie STRATOLABS unter contact@stratolabs.de

Biberach an der Riss, im August 2020, Christian Benz.
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2 Start der Anwendung
Wenn Sie die Anwendung starten, wird folgender Splash angezeigt:
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3 Neues Editor Fenster offnen

Wenn Sie ein neues Editor Fenster o6ffnen wollen,
folgendem Dialog:

Mew Editor Window
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i,

Cancel

Hier kdnnen Sie die Dokumentenvorlage auswahlen, welche bereits das

Grundgerust des ausgewahlten Formats hat.

11.08.2020

Seite 4 von 24




STRATOLABS

Manual Constructor

4 Neues Editor Fenster verwenden

Wenn Sie ein neues Editor Fenster gedffnet haben, stehen Ihnen bei der
Bearbeitung mehrere Optionen zur Auswabhl:

n STRATOLABS Constructor Release 1 Version 7
File Edit View Html3.2 Html4.01 Html3 xHtn

DEeEHg & FBRA Q

Commands |F|:|nt Lu:u:ul-c:] Jlava I:l:urnrnanl:ls.‘ E 4 | "
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Bow: 1 Col: 1 Chars
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4.1 Befehlsleiste ,,Commands"

D & B2Ra Q

Commands | Font Lu:u:ul-c:] Java Cu:umrnanu:ls] E 4 | b |

Innerhalb der Befehlsleiste ,Commands® konnen Sie den Inhalt eines
oder aller Editor Fenster speichern.

Auch koénnen Teile des Inhalts kopiert, ausgeschnitten oder eingefligt
werden.

Es kann weiter nach einem Suchstring in einem Editor Fenster gesucht
werden.

Dann kann das Resultat eines Editor Fensters auch in einem
Anzeigeprogramm (Browser) angezeigt werden.
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4.2 Befehlsleiste ,,Font Look"

e o ke | B

...............................

Innerhalb der Befehlsleiste ,Font Look™ kdnnen Sie die Erscheinung des
Textes im aktuellen Editor Fenster bestimmen. Darunter fallen
SchriftgroBe normal, verkleinert oder vergrdBert sowie fett dargestellt.
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4.3 Textbearbeitung

Mit zwei Dialogen besteht die Mdoglichkeit, in einem akutellen Editor
Fenster nach Text zu suchen oder einen angegebenen Text durch einen
anderen zu ersetzen.

4.3.1 Suchen Fenster

Im Suchen Fenster kann nach dem Vorkommen eines Begriffs im
aktuellen Editor Fenster gesucht werden.

1| Search Window

ot
—

(Search for this in the active
Cancel

Search in
¥ Active Window

. [ Match-Case
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4.3.2 Suchen und Ersetzen Fenster
Im Suchen und Ersetzen Fenster wird der Suchtext durch einen

bestimmten Text im aktuellen Editor Fenster ersetzt.

n Search Window

Search for: |

Replace withl

Search in

{+ Active Window
~

[ Match-Case

Cancel

>
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4.3.3 Gehe zu Zeile Fenster
Mit diesem Fenster kénnen Sie in groBen bzw. langen Dateien gezielt
auf eine bestimmte Zeilen Position springen.

1 Gotoline -

Apply
Line Number /3
Cancel
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5 Verwenden der Vorlagen
Html 3.2 | Html 4.01 | xHtml 1.0 | Css | Java Seript | ASP | ASP.NET | Perl | PHP 4.x| PHP 5.x | BHP 7.x | Pythoi 4|
FIAALAR 2 12345 6| —HHEH=iz -

Verwenden Sie flr die gebrauchlichsten Quelltext Bestandteile das
EinflUgen dieser Bestandteile durch einen Menileintrag oder die dafir
vorgesehenen Schaltflachen.

Auch stehen Assistenten zur Auswahl (siehe nachstes Kapitel), mit

welchen komplexe Quelltext Bestandteile einfach eingefligt werden
kdnnen.
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6 Verwenden der Assistenten

Assistenten sind dazu gedacht, wiederkehrende komplexe Aufgaben zu
vereinfachen.

Mit Assistenten werden Quelltext Bestandteile im aktuellen Editor Fenster
an der aktuellen Cursorposition oder Auswahl eingefligt.
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6.1 Einfugen eines Hyperlinks

—Link type

Generate ...
e adress

ftp ankor Cancel

il

gqopher adresz
telnet adress
email adresz

e Bie Nie Bie BiC|

lozal file adrezs

Enter link £a href="http: / Avwse, stratolabe. de'>STRATOLABS Website< /a3

Lirk. zcherne |<a href=""http: / v stratolabs. de''> Be welcomed to STRATOLABS We LI

Mit diesem Assistenten fligen Sie einen Hyperlink ein. Zur Auswahl
stehen:
e WWW Adresse

° FTP Adresse

e Gopher Adresse
e Telnet Adresse
e E-Mail Adresse

e Adresse einer lokalen Datei (wird zumeist fur Offline Betriebene
Webseiten im Dateisystem verwendet)
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6.2 Bild einfligen

Hlnsert Image ﬂ
— Image Source
| Generate ... I
i~ Select Image
|D:"-.:-:ampp'xhtdu:u:s"-.stratu:ulal:us'\pru:udu-:ts"-.ftp'\image Mpet ... I Cancel |

¥ Feference to URL-Destination-5 ounce

limages/5hot1.jpg

— Image Dimenzionz
= Maomal Sized [Height; 762 Width: 1024)

Height: | 7E2 “alue in: & [Fizel]
width: | 1024 ]

—Mizcellaneous

Altemative Text: |

& NoBorder ¢ Border Thick |

Mit diesem Assistenten fiigen Sie an der aktuellen Quelltext-Position
einen Tag flUr die Darstellung eines Bildes ein.

Wahlweise geben Sie einen Verzeichnispfad an oder eine Reference zum
Bild.

Dann kann die normale GroBe des Bildes eingestellt werden oder aber
eine benutzerdefinierte GrdBe in [Pixel].

Wichtig ist noch, dass ein alternativer Text angegeben werden kann,
falls das Bild nicht darstellt wird.

Zuletzt kann ein Rand um das Bild gezeichnet werden, bei dem der Wert
die Breite in [Pixel] angibt.
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6.3 Einfugen einer horizontalen Linie

x4
—Attributes
Alignment:  © Left (% Center " Right
Shade: [ Mo Shade ﬂl
Height: IT [Pixel]
wide [ B0 [%]

Mit diesem Assistenten kann eine horizontale Linie eingefiigt werden.

Neben der Ausrichtung links, Mitte oder rechts kann bestimmt werden,
ob ein Schatten gezeichnet werden soll.

Daneben ist die Hohe der Linie in [Pixel] und die prozentuale Breite
anzugeben.
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6.4 Liste einfiigen

. X
— List Stule
Generate ...

& Unsorted list [ Bullet Type I
v Circle Cancel |
i~ Square
i Disc

{ Sorted ligt [ Humberng St

" Defintions
" Menu
" Directary

L
i L v
" A B.C.D.E. .
" a.b.c.d. e, ..
1,23, 4.5,

Start Y alue: I 1

Murber af lizt items: I 7

......................

Dieser Assistent dient dem Einfligen von Listeneintragen.

Eine Auswahl besteht in einer unsortierten Liste und einer Sortierten

Liste.

Beide Listentypen haben mehrere Auswahlen.

Wichtig ist die Anzahl der Listeneintrage, geben Sie diese unter ,Number
of list items™ an.
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6.5 Tabelle einfiigen

Hlnsert Table

— T able [temsz

Mumber of cols

x|
Mumber of rows [ ' [V Set Table'width | 480 Generate ... |
Percent |
' [ SetTableHeight| 320
Percent

Cancel

— T able Properties

— Baorder Frame and Rulez

" Mo Table Border {* Show Table Border Border Frame
Barder Widtk
2 B wioid hd
— Cellzpacing
™ Mo Cellzpacing % Use Cellspacing Barder Rules
Border Thick  |[§ =]
7 B ToE hd
— T able Background
™ Tranzparent ¥ Thiz one #| FFFFE0 i Select Background Calor ¢

Dieser Assistent dient dem Einflgen einer Tabelle an die aktuelle
Cursorposition im aktuellen Editor Fenster.

Ausgewahlt werden kdnnen die Anzahl der Zeilen und die Anzahl der

Spalten.

Auch ausgewahlt werden kann die Breite und H6he der Tabelle.

Wahlen Sie aus, ob und wie breit der Rand um die Tabelle ist und ob

Inhalte eingertckt werden sollen.

Dann ist noch zu bestimmen, ob die Tabelle eine Hintergrundfarbe hat
und welche Farbe dieser Hintergrund annehmen soll.
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6.6 Einfliigen eines Framesets

STRATOLABS

Elnsert Frame x|
[
_______________ L L L __ Generate ...

e TEZ 20 T T R
| —II II —II IIII III ||I——|——|

| IL IL II IIII III III 1 1 Cancel |
IR b i i o TR p o T T o I SN U & TR B
————— B T T i e i B |
I y | I Lol I ] |
I I|| I| ||| |||_J____|_||l___—l|| I
L L L L1 [ T . T
yemmut yuey YRRy NENEEE NREREY TNRRNS

I |||| ||| | I| | I| | I| I

I (| [ . | b I T

LI S A T T S I A

—_— =T T === - b e T

| I (I | I | I

Le b —— | b — gL _ Le L ___1

T T U L & I SR Sttt S S il
—Frame Sources —Frame Attributes
Target Frame  Target Destination File Upper |Left |Miu:|u:||e | Right |Eu:uttu:um|
pper IUpperFrame.htmI
Left ILeftFrame.htmI Scroling:  wes ™ no O auto
Middle IMiddIeFrame.htmI Resizing: " yes @ no [* Draw Framebarder
Right IFlightFrame.htmI I argirusidth: IEI pixel(z] Eu:urder:l[l
Bottorm IEottDmFrame.html b arginheight; IEI pixel(z) Space:lﬂ

MOTE: Frameset constructions must be placed instead the <body: < /bodyr tags. Alzo the [x]ktml zite tope
frameset must be uzed.

Mit diesem Assistenten fligen Sie ein Frameset an die aktuelle
Cursorposition des aktuellen Editor Fensters ein.

Dabei gibt es unterschiedliche Werte anzugeben, unter anderem der
Name der einzelnen Frames und Werte, welche die Erscheinung dieser
Frames setzen.
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6.7 Einfligen von Metaangaben

Insert Meta Tags

—keta Types

[v Description
v Kewsonds
[~ Tirme Stamp
[~ Robats

[T Charset

[~ Expire Date
[~ Refresh
¥ Editarn:

Generate ...

v Document Author  [STRATOLABS Christian Benz

IEDmpan_l,l Wiehzite

i,

Cancel

IDeveImeent

IURL Destination: |

Secnndl ]

Istratalahs laboratories [tr] congtructar - markup language developme

Cookie Y alue: |

Expires: IFriu:Ia_l,I, 3-Dec02

Mit diesem Assistenten geben Sie die fir Suchmaschinen relevanten
Metaangaben ein. Ab xHtml 1.0 werden diese Metaangaben durch die
Metaangaben nach Dublin Core erweitert.

STRATOLABS
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7 Extras

Unter dem Menu Extras gibt es momentan drei erwahnenswerte Fenster.

Das erste Fenster sind die Eigenschaften.

Hier 1Bt sich die Erscheinung und das Verhalten dieser STRATOLABS-
Anwendung einstellen.

Das zweite Fenster ist die Sonderzeichen Tabelle.
Das dritte Fenster ist das Farben Fenster, mit dessen der HTML Code flr

eine ausgewahlte Farbe an die aktuelle Cursorposition des aktuellen
Editor Fensters gesetzt wird.
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7.1 Eigenschaften Fenster

Im Eigenschaften Fenster werden globale Einstellungen Uber die
Erscheinung und die Funktion dieser Anwendung eingestellt.

| Image Eru:uwserl .-'-‘«ppliu:atiu:unl E ditar 'W'inu:lu:uwl Temporary Datal Javal

— Preview Application

{+ |lse Standard *»eb Browser Applicatian
" Use Preview Application

Cancel

X
IIIKl
_ Cred |

Select SApplication

+ Mo File Binding
" Use File Binding

File E=tenzion: I Cornrmand Line: |

MOTE: File Binding iz the possibility ta launch a file type with a programmn.

x|
Previewer | .ﬁ.pplicaticunl Editar 'W'inu:lu:uwl Tempaorary Datal Javal
— Image Browser ak
f* Usze Standard Image Settings Cancel

£~ Usze Image Settings

Thurbnail Canvas Height € small € medium ) [arge. € big
Thumbnail Carreas “fidth € zmall € medium ) large. £ Big

Show Filenames I
Show Image Barder I
Selection Shape Colar Cired ) geen 8 bHue ) pellow

Mote: Thumbnail zize zettings follows the count of Thumbnails which will be
zhowed per row
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— Application

{* Use Application Font Standard

{~ Select Font Settings

Application Fort Size £ zmall

% nomall ) large

£ larger

Cancel

x|
IIIKl
_Cered |

[v Show Startup Splash \Window

[+ Speedup Load

F'reviewerl Irmage Eru:uwserl Application

— Editor ‘indow

| Tempararny Datal Javal

" Use Standard Settings
{* |ze Settiings

— Font Style

— Font Size

Bookzshelf Symbal 3
Bookshelf Spmbol 4
Bookshelf Spmbol &
Comic Sans M5
Courier

Actual Font;

L L]

Courier Mew

|10

X
EIKl
_Carel |

Cancel

— Preview

Ahcde

T abulatar Count: |4

B ackground Color; zelect ...
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I Java I

— Path for Temporam Data

Cancel

Uil

{* Standard Path [C:ATEMP)
" Select Path

| Select ... I

x

F'reviewerl Image Bn:uwserl .&pplicatiunl E ditar Windnwl Tempaorary D'ata |

— Path far Java Executables Ok |

Select .. | Lancel |

Select .. |
Select .. |
Select .. |
Select .. |
Select ... |

Path for Compiler:

Path for Dizaszembler:

Path for &pplet Wiswer:

Path for Header/Stup Generator:

Path for Java Doc:

Path for Java Runtime:
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7.2 Sonderzeichen Tabelle

]
i A & [¢] it o B = = & " i I’ £

=] ¥ ' § © = a - ® - @ 2
3 - n 1 : @ » o % P A A
A A A A ¢ E E E B I i i i »
N o o6 6 o6 o6 x o U U O Y B B
a i i i i é ® ¢ & é € & i i i
i a i & & 8 [ & o u a 1} i v
p ¥ A B T E Z H © I K A M N
= o Omn P X T Y @& X ¥ @ El By &
3 [4 n ] 1 ® F3 n v & o n P g o
1 v P Yy @ & Y w . 4 - s -
2 v ¢+ © 3 ™ R o~ T = | e Jd s
to= 4 v & 3 © Vv e & 3 I ¥ -
* N e w z AW n U 1) ~ = & #
= = > c @ = El @ @ 4 - —_ * *
. * " - t %o < > €

NOTE: If you make a left mouse click vou get the tags for html and unicade of the marked sumbol. IF you want to

select more as one symbol, use the right mouse click to add each spmbal inta the code container. Also the used

preview software must be support thesss codes for special characters.

~Codes Code Container

@ htmlname | &alpha; [aipha; (u._ sehm
© unicode rame | #3945, Insetinto Editor | Emply.. | & unicods [ oo |

7.3 Farben Fenster

Color Selection i x|

e
B

Selected Color

Hex value | #FEEADD I

Cancel
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