Manual Constructor STRATOLABS
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1 Uberblick

Dieses Handbuch beschreibt die Funktionen der Umgebung fir die
Webentwicklung , Constructor", welche aktuell im Release 1 und der Version 6
vorliegt.

Das jeweils aktuelle Handbuch liegt auf der STRATOLABS Domain

http://www.stratolabs.de und kann von ordentlichen Lizenznhehmern von
Vollversionen von dort bezogen werden.

Sollten Sie darlber hinaus Fragen oder Anregungen zu diesem oder einem
anderen Produkt von STRATOLABS haben, dann zbdgern Sie bitte nicht und
kontaktieren Sie STRATOLABS unter contact@stratolabs.de

Copyright 1999-2015 STRATOLABS Christian Benz.

Alle Rechte vorbehalten.
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2 Start der Ahwendung

Wenn Sie die Anwendung starten, wird folgender Dialog angezeigt:

Elstart ... x|

STRATOLABS

Constructor 6

ACHTUMG: Dieses Programm ist weltweit urheberrechtlich geschitzt.
Inhefugte Yenielfaltigung oder unbefugter Wertrieh dieses Programms
oder eines Teiles davon sind strafbar. Dies wird sowohl straf- als auch
zivilrechtlich verfolgt und kann schwere Straf- und Schadensersatz-
forderungen zur Folge haben.

Alle Rechte vorbehalten.

Copyright 2000-2013

LanguagesSprache Licence Agreement | F‘aymentl Info I

8 A. VERTRAGSGEGEMSTAMND ﬂ

Dem Kunden wird von STRATOLABRS, Inhaber Christian Benz
weder eine ausschlielliche noch eine Ubertragbare Lizenz zur
Mutzung dieses Lizenz-Programms {nachfolgend Software
genannt} zu den Bedingungen dieses Endkunden-Lizenzvertrages
gewahrt.

Der Lizenznehmer ist berechtigt, die Software und die _

dazugehirigen Unterlagen und Dokumentationen entsprechend = e |

Innerhalb dieses Dialogs erfahren Sie, dass die Nutzung dieser
Softwareanwendung 89,- EURO fur die vorliegende Version betragt. Unter der
Registerkarte ,Payment" erfahren Sie, an welche Adresse Sie den Lizenzbetrag
zahlen mussen.

Zum Start der Anwendung Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start ...".
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3 Neues Editor Fenster offnen

Wenn Sie ein neues Editor Fenster 6ffnen wollen, begegnen Sie folgendem
Dialog:

ﬂ
—Select Template
R = e
= = = Cancel |

Blank, Htral 3.02 Htrnl 4.071 Strict Htrl 4.07 Tranzitional

Htrl 4.07 Frameszet Htrl & wHtrnl 1.0 Skrict wHEml 1.0 Tranzitional

wHtml 1.0 Frameszet wl #al Java dpplet

Java bpplet Page Java Peil ASP _I

Hier koénnen Sie die Dokumentenvorlage auswahlen, welche bereits das
Grundgerust des ausgewahlten Formats hat.
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4 Neues Editor Fenster verwenden

Wenn Sie ein neues Editor Fenster gedffnet haben, stehen Ihnen bei der
Bearbeitung mehrere Optionen zur Auswabhl:

Conskructor 5

File Edit “iew Html 3.2 Html4.01  xHeml 1.0 Css 2.0 Jlava

NEEG S| s BaE@ Q|

Commatds IFDntLDDkI Java Eunwnandsl EHnasl Irfo I F
<unsaved =

1: <!DOCTYPE html:

2 <html>

3 <head:

4: <titler

a: </titles

6 </ heads-

i <hody>

8: </body>

5: </ html>

10:

11:

1z:
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1 Befehlsleiste ,,Commands"

s NConstructor 5

Fil= Edit Wiew Html3.2 Hbml 4.01  xHtml 1.0 Css52.0

nEEF S srBE Q|

Comrmands | Fark Lu:u:ukl Java Enmmandsl E:-:trasl Infa I

Innerhalb der Befehlsleiste ,Commands®™ kdnnen Sie den Inhalt eines oder
aller Editor Fenster speichern und drucken. Auch kénnen Teile kopiert,
ausgeschnitten oder eingefligt werden. Es kann weiterhin nach einem
Suchstring in einem Editor Fenster gesucht werden. Dann kann das
Resultat eines Editor Fensters auch in einem Anzeigeprogramm (Browser)
angezeigt werden.
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2 Befehlsleiste ,,Font Look"

Htunstructur L

File Edit ‘iew Htrnl3.2 Heml 4.01  xHtml 1.0 Css 2.0

fp Ry Re | B |

STRATOLABS

Innerhalb der Befehlsleiste ,Font Look™ kdnnen Sie die Erscheinung des

Textes im aktuellen Editor Fenster

bestimmen. Darunter fallen

SchriftgréBe normal, verkleiner oder vergréBern sowie Fett gedruckt.
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3 Textbearbeitung

Mit zwei Dialogen besteht die Moglichkeit, in einem akutellen Editor
Fenster nach Text zu suchen oder einen angegebenen Text durch einen
anderen zu ersetzen.

29.04.13 Seite 9 von 27



Manual Constructor STRATOLABS

1.Suchen Fenster

Fil= Edit Wiew Html 3.2 Heml4.01 xHtml 1.0 Css2.0 JavaScript 1.3 ASP 3.0 ASPLMET 1.1 Petl5.0 PHP 4.0 PHP 5.0 Pythom2.0 CFMI

NEEHF & s2RraQ|Q Html 3.2 | Hil 4.01 | st 1.0 Css | Java Seript| 43P | ASP.NET | Ped | PHP 40] !
EommandleDntLDDkIJa\-’anmmandsIExtraslm F |A A A 1-""'r| a - | 1 2 3 4 5 6 |— B H =¥

<unsaved>

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<titlex
</titlex
<{ head:

<body> Search Window |

</bodys>

1 </html> Search for: || -mamhm
o [Search for thiz in the active Window) Tl |

12 Searchin———

13: % Active Window

ildig Al windos [~ MatchCase
15:

m -1 Mmook W

26: |4
Source I

Bow: 1 Cr

Im Suchen Fenster kann nach dem Vorkommen eines Begriffs im
aktuellen Editor Fenster gesucht werden.
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2.Suchen und Ersetzen Fenster

STRATOLABS

Constructor 5

File Edit  ‘iew Heml 3.2 Hel 4,01 xHEml 1,0 Css 2,0 Jawa Scripk 1.3 ASP 3.0 ASP.MET 1.1 Petl5.0 PHP4.0 PHPS.O Python2.0 C
Himl 3.2 | Himi 4.01 | st 1.0| Css | Java Seript| ASP | ASPNET | Perl | PHP 41

NSEHF & sBRA|Q

Commands | Fant Lookl Java Eommandsl Extrasl Infa |

Fla aaa|a 712345 6|— HHE:=

“unsaved:

<html>
<head>

</ head>
<hody=>
</body>
St |</html>

[ RS o Oy Y P o S

z6: [4]

< !DOCTYPE htmlx

<title=Hy Webzite
</titler

Search Window x|

Search for: IMy ‘wiebszite

Replace with; |Meine Webssite

Searchin———
’75' Active Window

Al windows

[~ Match-Case

Cancel |

Source I

| Bow: 4 | col-

Im Suchen und Ersetzen Fenster wird der Suchtext durch einen
bestimmten Text im aktuellen Editor Fenster ersetzt.
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3.Gehe zu Zeile Fenster

File Edit  Wiew Html3.2 Html4.01 =Html 1.0 Css2.0 JawvaScript 1,3 ASP 3.0 ASP.MET 1.1 Perl5.0 PHP4.0 P

o fp B Html 3.2 | Himl 4.01 | st 1.0| Css | Java Seript | 43P | 4SF

Commands an[ngkIJavaEDmmandslE:-:trasllnfn I F |A A A —A—| a " | 1 2 3 4 5

Zunsaved>

<!DOCTYPE html:
<html>
<head>
<titlerMy Tehsite
</titles
</ head>
</ hody>

El Apply I
</html> Line Murmber Iﬂ /3

11: Cahicel |

W -1 s W

Mit diesem Fenster kdénnen Sie in groBen bzw. langen Dateien gezielt
auf eine bestimmte Zeilen Position springen.
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5 Verwenden der Vorlagen

Conskructor 5
File Edit Miew BHtml S Heml 4,01 xHeml 1.0 , A3 SCHD A5H 3.0 ASF. T Perl 5,08 -

NEEHG & yika | Q

Commands | Font Look | Java Commands | Estras | Info |

| Himl 2.2 | Himl 401 #Himl 1.0 | Cag JavaScriI
12 345 6w |0 —|B

<unsaved >

1:  |<!'DOCTYPE html>
21 |<html>

N <head:

4: <titlexMy Wekhsite
=k </titlex
B: </ heads-

i <hodys

g

21 </body>

10: |</html>

11:

12:

13:

14:

15:

Verwenden Sie flur die gebrauchlichsten Quelltext Bestandteile das Einflgen
dieser Bestandteile durch einen Menleintrag oder die Schaltflachen (rot
markiert). Auch stehen Assistenten zur Auswahl (siehe nachstes Kapitel), mit
welchen komplexe Quelltext Bestandteile einfach eingefligt werden kénnen.
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6 Verwenden der Assistenten

Assistenten sind dazu gedacht, wieder kehrende komplexe Aufgaben zu
vereinfachen. Mit Assistenten werden Quelltext Bestandteile im aktuellen Editor
Fenster an der aktuellen Cursorposition oder Auswahl eingefiigt.
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1 Einfiigen eines Hyperlinks

— Link type

Generate ...
i adress

i,

ftp ankor Cancel
gopher adress
telnet adress
email adress

e e e R BiC

lozal file adress

Enter link. < a href="http:/ fwww. stratolabs de">STRATOLARS Website< ax
Link zcheme |<a href="http: /A, stratolabs. de™>Be welcomed to STRATOLABS We LI

Mit diesem Assistenten fligen Sie einen Hyperlink ein. Zur Auswahl
stehen:
® WWW Adresse

® FTP Adresse
Gopher Adresse
Telnet Adresse
E-Mail Adresse

Adresse einer lokalen Datei (wird zumeist fiir Offline Betriebene Webseiten im
Dateisystem verwendet)
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2 Bild einfiigen

STRATOLABS

x|

—Image Source

" Select Image

|D:'\:-:ampp'\htdu:u:s'\stratnlabs'\pru:uduu:ts'\ftp'\image [Hpes ... I

enerate ... I

Cancel |

¥ Reference to URL-Destination-5ource

|images.-"5 hot1.jpg

— Image Dimenzions
" Momnal Sized [Height: 768 width: 1024]

Height: | 762 walue in: ) [Fisel]
whidth: [ 1024 ]

—Mizcellaneous

Alternative Text: |

f* pMoBorder © Border Thick |

Mit diesem Assistenten fligen Sie an der akteullen Quelltext Position ein
Bild ein. Wahlweise geben Sie einen Verzeichnispfad an oder eine
Reference zum Bild. Dann kann die normale GroéBe des Bildes eingestellt
werden oder aber eine benutzerdefinierte GréBe in [Pixel]. Wichtig ist
noch, dass fir die barrierefreiheit von Webseiten ein alternativer Text
angegeben werden kann. Zuletzt kann ein Rand um das Bild gezeichnet
werden, bei dem der Wert die Breite in [Pixel] angibt.
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3 Einfiigen einer horizontalen Linie

x
— Auktributes
&lignment: Left % Center © Fight
C |
Shade: [ MoShads ﬂl
Height: |.'-" [Pixel]
Width; IBEI [%]

Mit diesem Assistenten kann eine horizontale Linie eingefligt werden.
Neben der Ausrichtung links, mitte oder rechts kann bestimmt werden, ob
ein Schatten gezeichnet werden soll. Daneben ist die Hohe der Linie in
[Pixel] und die prozentuale Breite anzugeben.
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4 Liste einfiigen

STRATOLABS

Flisertiist x|
— Lizt Style
Generate ... I
& Ursoredlist [ Bullet Type
¥ Circle Cancel |
= Sguare
" Disc
" Sorted list = Humbernng Stle
L L
i il i, v
&, B.C.D.E.. ..
 a.b.oc.d.e...
o 1.2.3.4.5, ..
Start W alue: I 1
" Defintions
= Menu
i Directary
Mumber of list items: [ 7 [ Eompack

Dieser Assistent dient dem Einfigen von Listeneintragen. Eine Auswahl
besteht in einer unsortierten Liste und einer Sortierten Liste. Beide
Listentypen haben mehrere Auswahlen. Wichtig ist noch die Anzahl der
Listeneintréage, geben Sie diese unter ,Number of list items" an.
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5 Tabelle einfiigen

STRATOLABS

Hlnsert Table

— T able [temsz
Mumber af rows 1 A | [+ Set Table 'width I 480
= Percent
Mumber of cols 1 = v SetTable Heightl 320 w
= Percent

Generate ...

il

Cancel

— Border Frame and Rules

— T able Properties

" Mo Table Border £ Show Table Border B arder Frame
Baorder WWidth
E - | void S
— Cellzpacing
" Mo Cell:pacing & |ze Cellzpacing Eorder Bules
Border Thick |«
A - | rowE =
— T able Background
" Transparent &+ This one # | FFFFE0 i Select Background Color

Dieser Assistent dient dem Einfligen einer Tabelle an die aktuelle
Cursorposition im aktuellen Editor Fenster.
Ausgewahlt werden kénnen die Anzahl der Zeiten und die Anzahl der
Spalten. Auch ausgewahlt werden kann die Breite und Hohe der Tabelle.
Wahlen Sie aus ob und breit der Rand um die Tabelle ist und ob Inhalte
eingeruckt werden sollen. Letztendlich 1aBt sich noch bestimmen, ob die
Tabelle eine Hintergrundfarbe hat und welche Farbe dieser Hintergrund

annehmen soll.
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6 Einfiigen eines Framesets

Hlnsert Frame il
_______________ L L Generate ...
I———— | Wittt | T T & _
| —ll II —II IIII III |||——|——|
| IL IL H IIII III III T 1 Cancel |
L T T VL I SN 1Y SO S O
————— B ettt By Bae i i o e e B |
s [ s et toees Iaent I

[ [ [ iIf! N I [
I P P Lyl (V) RS | iy E—— |
L — — — L L L Ly L
————— B e B e e B
L ——— @ ———— | N P 1] Ll
I Lyl N L L] ] R
I 1 [ b - b gl
L T ER T W I 1 S I W
—e T T - =g ——— 1-————-
R R s e It e
| I I | Iyl | I
L gl b—— b5 L L 4 L___.
e T L T et ittt S S s St

—Frame Sources —Frame Aftributes
Target Frame Target Destination File Upper |Left IMiddIE I Right |Buttum|
pper IUpperFrame.htmI
Left ILeftFrame.htmI Scraling:  yes ¢ po € auto
tiddle [MiddleFrame. html Resizing: (" yes & no [~ Draw Frameborder
Fight IHightFramE.htmI b argiruaidth: IEI pixel(z] Eu:urder:l[l
Bottom IEDtt'Z'I'l'lFfE"'l'lE-h“"‘II b arginheight: IEI pirel(z) Space:lﬂ
MOTE: Frameset constructions must be placed instead the <body: </body: tags. Alzo the [x]html site type
frameszet muzt be uzed.

Mit diesem Assistenten fligen Sie ein Frameset an die aktuelle
Cursorposition des aktuellen Editor Fensters ein. Dabei gibt es
unterschiedliche Werte anzugeben, unter anderem der Name der
einzelnen Frames und Werte, welche die Erscheinung dieser Frames
setzen.
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7 Einfiigen von Metaangaben

x
—Meta Types
v Dacument Authar  [STRATOLAES Christian Benz ml
[v Deszcription IEDmpan_l,l ‘Website Lancel |
v Kepwaords IDeveImeent
[ Time Stamp |
[~ Robats |
[T Charset |
[~ Expire Date |
I™ Refresh URL Destinatior: | Sec:n:nndl ]
| Editar: Istratu:ulal:us laborataories [trn] constructor - markup language developme
[ SetaCookier  Cookie Value: | Expires: [Fiday, 31 Dec-2

Mit diesem Assistenten geben Sie die fir Suchmaschinen relevanten
Metaangaben ein. Ab xHtml 1.0 werden diese Metaangaben durch die
Metaangaben nach Dublin Core erweitert.
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7 Extras

Unter dem Meni Extras gibt es momentan noch drei erwdhnenswerte
Fenster.

Das erste Fenster sind die Eigenschaften. Hier 1aBt sich die Erscheinung
und das Verhalten dieser Anwendung einstellen. Das zweite Fenster ist die
Sonderzeichen Tabelle. ,Last but not least" das dritte und letzte Fenster ist
das Farben Fenster, mit dessen der HTML Code flr eine ausgewahlte Farbe
an die aktuelle Cursorposition des aktuellen Editor Fensters gesetzt wird.
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1 Eigenschaften Fenster
Im Eigenschaften Fenster werden globale Einstellungen Uber die
Erscheinung und die Funktion dieser Anwendung eingestellt.

| Irmage Bru:uwaerl .-'-‘-.ppliu:atiu:unl Editor Windu:uwl Termporary Datal Javal

X
— Presviews Application LI

{* |se Standard *w'eb Browser Application Cancel
" Use Preview Application

Select Application |

&+ Mo File Binding
" Use File Binding

File E:-ctensicln:l Command Line:l

MOTE: File Binding is the possibility ta launch a file type with a programnn.

x

Previewer E___!'_Qﬁg!?_ﬁ_[‘_—'_'_'ﬁ'fﬁ_f_jl .-i'-.pplicaticunl Editar "-N'inu:lu:uwl Temporary Datal Javal
— Imaage Browser 0K
_ Cancel
% Usze Standard Image Settings

" Usze Image Settings

Thurbnail Careaz Height €€ small € medium ) large. £ big
Thumbnail Carrvas 'width ) small £ medium ) large. ) Gig

Show Filenames I~
Show Image Barder I~
Selection Shape Colar Cied Cogeen & blue 0 pellow

Mote: Thumbnail zize zettings folloves the count of Thumbnails which will be
zhowed per row
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F'reviewer' Image Browser | E ditar Windu:uwl Temporary Datal Javal

X
— Application Ok |

o Cancel
f* |ze Application Font Standard

" Select Font Settings

Application Font Size £ zmall € pomal 0 large £ langer

[v Show Startup Splash \Window [+ Speed up Load

F'reviewerl Image Bru:uwserl Applic:ation | Temporary Datal Javal

X
— E ditar Window Ok |

"~ Use Standard Settings Cancel

* Uze Settings

— Font Style — Font Size
Bookshelf Syrmbal 3 I 10 j

Bookzshelf Symbal 4

Bookshelf Spmbol & _ .

Comic Sang M5 Preview

Courier Aocde

L

Actual Fant: Courner Hew

T abulatar Caunt; |4 B ackground Colar: zelect ..
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x|
: I Java |
— Path for Temporan Data oK |
f*" Standard Path [C:ATEMP] Cancel |

= Select Path

| Select ... I

x

Previewerl Image Eru:uwserl a'-‘«ppliu:atiu:unl Editar Winduwl Temparary Data

— Path far Java Executables LI

Select... | Cancel |

|
Path for Dizaszembler: | Select ... I
Fath far Applet Wiewer: | Select ... I
|
|
|

Fath far Compiler:

Select ... I
Select ... I
Select ... I

Fath for Header/Stup Generatar:

Fath for Java Dioc:

Fath far Jawva Runtime:
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cpecial Characters x|

STRATOLABS

= O = E

TS

=

"

o = O e == wm

N

el

-

"

O

1

< & =

¢
t

=

1

o = M o

=

Yoo

B

2]

L

L

B %

dr

@

»

=1

g W @

1

£

MOTE: If you make a left mouse click you get the tags for html and unicode of the marked symbol. [F pou want to
zelect more az one gumbol, wze the ight mouze click to add each symbal into the code container. Also the uzed
presdew software must be support theese codes for special characters.

& " i ¢ £

woo ¥ . A

o B

[15]
iz
——
Ty
-

~
=

4

e

N [ ¥ b
0 m P g @
' - s *
— ] = « &=
¢ = II z -
o = ] #

i
o ¥
2
A
0
i a
i d
b
= O
e
T L]
& ¥
it =
* A
= =
— Codes
&% kil name

Code Container

| alpha;

£ unicode namel EH945:

|talpha:

|nzert inta Editar

Ernpty ...

| ze:
{* himl

I " unicode Cloze I

2 Sonderzeichen Tabelle
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3 Farben Fenster

STRATOLABS

Color Selection x|

|'Selecteu:| Calar

He:x value I #FEELOD I

Cancel |

29.04.13

Seite 27 von 27




